VIDEOS EDUCATIVOS ONLINE NA ROTINA
DA ESCOLA

GUIA PARA DIRETORES E COORDENADORES PEDAGOGICOS

M P Pl o) 017/532

Como maximizar o aprendizado dos alunos com a ajuda de documentarios
e videos de ficcao, jornalismo e outros géneros educacionais.

Publicagdo: Video e Aprendizagem - PGIdEIC]|>P|Gy



APRESENTACAO

Os videos educativos tém potencial para se tornar 6timas ferramentas de trabalho para os professores.
Com a ajuda de obras audiovisuais, os educadores podem promover um entendimento mais profundo dos
conceitos estudados. No entanto, sabemos que no Brasil ndo € tdo comum o uso de documentarios e

outros géneros educacionais na rotina das Escolas.

Com este GUIA PARA DIRETORES E COORDENADORES PEDAGOGICOS, apresentamos principios e
diretrizes para maximizar o aprendizado dos alunos com documentarios e videos de ficcédo, de jornalismo e

outros géneros educacionais nas escolas brasileiras.

O conteudo foi elaborado a partir de um levantamento de estudos e experiéncias relatadas por educadores

e estudiosos da Europa e, principalmente, dos Estados Unidos.

Esta é uma publicacédo da PaideiaPlay que tem por objetivo ajudar os gestores educacionais a promover a

adocdao desta importante ferramenta de apoio ao processo de ensino e aprendizagem.
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INTRODUCAO

Vocé, Diretor ou Coordenador Pedagdgico, que esta
lendo este Guia, provavelmente reconhece o valor dos

videos para a educagéo, mas teme obstaculos

metodoldgicos para a adog¢ao deste recurso na rotina da

sua Escola. Quando e como usar, quantos e quais
videos, na sala de aula ou fora dela, com quais
ferramentas e de que maneira garantir continuidade
para o uso dos videos, estes sdo 0s questionamentos

muito frequentes entre gestores e professores.

A resposta mais basica para estes questionamentos é:

comece a usar!

O treinamento para isso é relativamente simples e, em
geral, os resultados tendem a ser muito bons e rapidos,
ja que os videos, nos seus mais variados géneros, sao

uma importante componente cultural da maioria das

pessoas e, em especial, dos profissionais da educacéao.

E um ultimo aspecto: alguns professores, por opcao,
tém seu proprio arsenal de videos para usar com suas
turmas. O ideal, no entanto, € que a adocao seja
direcionada, coordenada e supervisionada pelos
gestores da Escola, considerando aspectos

metodoldgicos e evitando sobre ou subutilizacao.

Por tudo isso, para institucionalizar e dar inicio a um
efetivo uso de videos em sua escola garanta: acesso
a obras de boa qualidade, recursos para a utilizacao
efetiva e orientacdo adequada. E é justamente a
orientacdo adequada que vamos abordar de forma

aprofundada neste guia.

Para que vocé se sinta mais seguro sobre a utilizacao
de videos online, vamos, inicialmente, discutir como
eles sao usados pelas escolas da educacéo basica na

Europa e Estados Unidos.



A FORCA DO AUDIOVISUAL NA EDUCACAO
DA EUROPA E AMERICA DO NORTE

Os videos educacionais se tornaram uma parte importante da educacédo basica em todo o mundo, utilizados
rotineiramente por professores, sob a iniciativa dos gestores das escolas, Diretores e Coordenadores
Pedagdgicos. Tornaram-se uma importante ferramenta de entrega de conteddo, particularmente em
metodologias de aprendizagem ativa, como a sala de aula invertida e no ensino hibrido. Por isso, em muitos
paises, principalmente na América do Norte e na Europa, organizacdes publicas e privadas oferecem este
recurso de forma online, desde a popularizacéo da internet de banda larga, com milhares de Escolas fazendo

uso rotineiro desta ferramenta.

Nos Estados Unidos sé&o pelo menos 15 plataformas, entre as quais se destacam: PBS- LearningMedia, Swank

K-12 Streaming, Brain Pop, Discovery Education, Curiosity Stream, entre outras, atendendo milhares de escolas.

Nas préoximas paginas, algumas destas plataformas séo apresentadas de forma mais detalhada em

infogréficos.



PLATAFORMAS DE VIDEOS EDUCACIONAIS
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BrainPOP Search BrainPOP

Keep Creating “Aha!”
Moments Together

See how learning can still be effective and
meaningful, no matter where it's taking place.

Explore Family [l Explore School

Brain Pop

Mais de 1.000 curtas-metragens de
animacao para alunos da 1% a 122 série
(idades de 6 a 17 anos), cobrindo
assuntos de ciéncias, estudos sociais,
Inglés, matematica, engenharia e
tecnologia, saude e artes. Usado em
mais de 25 mil escolas dos EUA,
também oferece assinaturas para
familias e alunos. Presente também na
Franca, Espanha, México e Israel.

A o ENEEN OV - P

PBS (Public Broadcasting Service -
rede de televisdo publica)
Disponibiliza o PBS-Learning Media,
um servico de midia sob demanda
gratuito e/ou pago que oferece aos
educadores acesso a midias de alta
qualidade, com destaque para 0s
documentérios, alinhados a normas
curriculares estaduais, nacionais e
comuns.

A SMARTER WAY TO TEACH WITH FILM

Streaming Film Library for Education

Swank K-12 Streaming

Se propde a incorporar milhares de filmes
comerciais, documentarios e titulos
estrangeiros de alta qualidade, classificados
pelo curriculo, em aprendizagem virtual ou
remota, instrugéo presencial ou hibrida,
para os segmentos educacionais que, nos
Estados Unidos, correspondem ao nosso
Ensino Fundamental e Médio.



PLATAFORMAS DE VIDEOS EDUCACIONAIS
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Alemanha Franca Inglaterra

Schulfilme im netz: filmes Lumni: servico audiovisual publico para Clickview: empresa fundada na
educacionais curtos abordando um alunos e educadores. Especializada, sem Austrdlia, presente também na Nova
Unico toépico, especialmente publicidade e usada por milhares de Zelandia, oferece milhares de videos
produzidos para uso em sala de escolas francesas, a plataforma tem um educacionais de produc&o propria ou
aula. Os filmes tém qualidade acervo que cobre todas as disciplinas de terceiros. E a maior plataforma e
controlada e a plataforma néo exibe académicas do jardim de infancia ao 12° produtora de contetidos educacionais
publicidade. Os conteudos sdo ano, indexado por nivel, disciplina e tema. do mundo e seus videos apresentam
baseados nos curriculos alemaes. também conteudos interativos.

Mais de 1.000 videos abordando
assuntos de 13 disciplinas.



Como visto, somente a Brain Pop tem
mais de 25 mil escolas assinantes nos
EUA, oferece planos para professores,
alunos e para familias de alunos. Além
disso, esta presente na Franca, Israel,
Espanha e México.

Da mesma maneira, na Europa, como
mostrado no infogréafico, as op¢des sao
numerosas. Na Franca, por exemplo,
esta a Lumni, na Alemanha, a Schul
Filme Im Netz, e na Inglaterra, a
ClickView, presente também na Australia

e Nova Zelandia.

Vale destacar a trajetoria da ClickView, pela
maneira como iniciou suas atividades,
inovando e ganhando notoriedade ao
oferecer, a partir do ano de 2013, um servico
de gravacéo e curadoria de conteudos de
programas da TV aberta, classificando-os
pelo curriculo e disponibilizando online.

Esta forma de iniciar as atividades estava
estritamente ligada aos altos custos de
producéo dos videos educacionais e, ainda, a
falta de cultura/costume das escolas
australianas para o uso de audiovisuais como

recurso didatico.
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TV content for primary

atividades com um servico de

gravacao e curadoria de

conteldos de programas da
TV aberta, classificando-os

pelo curriculo e

Make your lessons current

disponibilizando online. Na

base da pagina mostrada na

The latest films with ATOM study guides

.

imagem ao lado estdo as

logomarcas das emissoras de
TV cujos conteudos séo
disponibilizados para as

escolas.
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Unindo um servico de qualidade com o baixo custo proporcionado por videos pelos quais nao havia necessidade
de pagamento de licenciamento para exibicéao, a ClickView introduziu nas escolas australianas uma excelente
ferramenta de apoio a aprendizagem. Foi tamanho o sucesso, que a plataforma foi premiada e iniciou a sua
trajetéria de sucesso que incluiu a aquisicdo da VEA (Video Education America). Atualmente, o catalogo da
ClickView conta com centenas de documentarios, videos de ficcdo (dramatizando acontecimentos histéricos,

principalmente) e animacfes educacionais.
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O VIDEO EDUCACIONAL ONLINE NO MUNDO
EM NUMEROS

O uso de videos online (documentarios, jornalismo e educativos) tem crescido vertiginosamente em escolas de

todo o mundo. A Sétima Pesquisa Anual do Video na Educacao em 2020 realizada pela Kaltura, uma multinacional

de servigos de video para escolas, mostrou que, nos paises onde atua:
o 84% das escolas verificaram impacto positivo do video na satisfacdo dos alunos;

o 73% delas enxergaram maior realizacéo dos alunos em termos de aprendizagem;

o 76% acreditam que ha aumento no desempenho e satisfacdo dos instrutores.

Entretanto, 2020 foi um ano atipico, em que o video ganhou ainda mais importancia no processo educacional,
especialmente as aulas online. O ensino remoto tornou-se, repentinamente, o principal uso do video na
educacdo: com 83% das 1400 instituic6es pesquisadas declararam usar o video desta maneira. O video

assistido em sala de aula pelos professores e alunos, foi usado em 55% das escolas.



12

Ja em 2019 os resultados foram diferentes. O uso de video para ensino e aprendizagem, especialmente
assistido em sala de aula, foi a forma mais popular de uso: 79% dos entrevistados declararam seu uso.

Além disso, mais de dois tercos das instituicbes pesquisadas usaram videos como material suplementar (74%),
enquanto a maior parte também usou como tarefas para os alunos (72%), como mostrado no grafico abaixo.
Um importante percentual utilizou para ensino a distancia (66%), percentual bem inferior ao alcancado em

2020, como mostrado no grafico abaixo:

Ensino a distancia

Videos como como tarefas para os alunos

Videos assistidos em sala de aula

55 60 65 70 75 80

Percentual de Escolas que utilizaram o video, de diferentes formas, em 2019 — 62 Pesquisa Anual do Video na Educacgéo — 2019, Kaltura.



PORQUE AS ESCOLAS DESTES PAISES UTILIZAM VIDEOS ONLINE?

Videos ajudam a aprender, em primeiro lugar.
Os estudos a respeito da influéncia positiva das > ClickView
obras audiovisuais sobre o processo de ensino
e aprendizagem sdo numerosos e tém sido

feitos desde o advento do documentéario como

género cinematografico.

Os videos também oferecem vantagens
estratégicas para as escolas e para 0s
professores, inclusive relacionadas a gestédo da
rotina escolar. Estas duas vantagens, potencial
alto de promover aprendizagem e
facilidade/flexibilidade de adocéo e utilizacao,
merecem ser discutidas de forma mais

aprofundada, como sera feito a seguir.
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NA GENESE DO CINEMA, A EDUCACAO
TAMBEM ESTEVE EM FOCO

Os franceses Auguste Marie Louis Nicholas Lumiére e
Louis Jean Lumiére, inventores do cinema.

A histéria do cinema tem uma forte ligagédo
com a educacao. O primeiro modelo de
negocios proposto pelos Irméos Lumiére,
inventores do cinema no final do século XIX,
utilizava a filmagem da cultura e da natureza
de regides distantes da Europa, como Africa e
Asia, e a exibicdo das imagens para o grande

publico.

Esperavam atrair o publico por sua curiosidade
e motivagao para aprender sobre novas
culturas. Sé depois, no inicio do século XX, é
gue o cinema tomou a forma atual, depois que
D. W. Griffith criou as bases da linguagem
cinematografica, instituindo os cortes e a
definicdo dos planos como elementos

fundamentais para a cinematografia e a ficgao.
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A partir desse momento surgiram os diversos
géneros cinematograficos, entre 0s quais 0
documentario. Sobre este género, o professor da
USP, Hélio Godoy, em “Documentario, Realidade e
Semiose, os sistemas audiovisuais como fontes de
conhecimento”, afirma que o termo “documentario”,
para o cinema, tem sua origem no Latim “doccere”,
que significa “aquilo que ensina”, estabelecendo
uma relagao direta com a educacgao. Ele ainda
associa o documentario ao fazer investigativo da

ciéncia, pela forma como é produzido.

Os primeiros cineastas que assumiram o
documentario como foco de trabalho foram
chamados de documentaristas. Um dos mais
destacados entre eles foi o inglés John Grierson, um
estudioso do cinema e da educacéo. Grierson
defendia que os filmes documentarios poderiam e
deveriam contribuir para a formacgao do cidadao,

levando informagdes de valor para a sociedade.

John Grierson (fundador da escola documentarista
inglesa): atribuiu ao cinema funcéo social de
instrumento de educacao e de formacao da opinido
publica.

15
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Robert Flaherty foi outro cineasta que se destacou.
Nascido nos Estados Unidos, era cartografo,
geologo e explorador, e realizou em 1922 o
documentario “Nanook, o esquimé”. Neste filme
desenvolveu a técnica conhecida como
“‘docudramatizacéo”, ou seja, a recriagao da
realidade para poder filma-la adequadamente. Por
exemplo, pediu a Nanook que construisse um iglu
bem maior que o habitual para que conseguisse
filmar dentro dele. E para tornar realista uma cena
de caca as morsas, filmou por varios dias o
cacador arpoando animais, para entao recriar no
filme a cacada como se fosse de apenas um

animal.

Robert Flaherty e John Grierson trabalharam

Robert Flaherty - Cartografo e Explorador,
juntos, criando uma escola de documentaristas que Produziu e dirigiu “Nanook, o Esquimo,
primeiro documentario com uma estética
propria e uma linha narrativa.

ganhou tradi¢do e deu origem a uma grande

industria do género na Inglaterra.



Humberto Mauro: principal realizador
brasileiro, produziu 357 filmes cientificos e
pedagdgicos e fundou o INCE — Instituto
Nacional do Cinema Educativo.

No Brasil, a histéria do cinema educativo comeca
com a criacao do Instituto Nacional de Cinema
Educativo, que tinha o cineasta Humberto Mauro
como principal realizador. Este pioneiro comecgou
sua vida de cineasta em Cataguases MG, na
década de 1920 e, entre 1936 e 1964, realizou
357 filmes cientificos e pedagdgicos para serem

projetados em cinemas e nas escolas.

Com o surgimento da televisdo na década de 50
e, especialmente, com a criacao das televisdes
publicas, os programas e documentarios
educativos tornaram-se mais frequentes e
acessiveis. A quantidade de profissionais que
atuavam na producao de documentarios e
programas educativos cresceu muito. Como
resultado deste processo, os videos educativos
passaram a ser usados nas escolas brasileiras,
embora nem sempre de forma sistematizada e/ou

com frequéncia estabelecida.

17



COMO OS VIDEOS AJUDAM AS PESSOAS A
APRENDER?

E importante considerar que um video é muito mais que apenas as imagens e audios sincronizados. As
sequéncias de imagens e de audios interconectados potencializam a transmissao das informacfes e provocam
emocdes. Esta é a forma pela qual sdo criadas as condi¢des para que as informa¢cdes cheguem ao espectador de
uma forma atrativa e envolvente. E sdo tantas informacdes passadas que, muitas vezes, tempos depois, o
espectador continua a se lembrar de detalhes importantes e a reprocessar as informacdes que recebeu para
chegar a novas conclusfes. Quem nao passou por isso depois de assistir a um filme de ficcdo, um bom

documentario ou uma matéria sobre um tema importante em um telejornal?
Bons videos carregam uma grande capacidade de passar informacdes praticas com grande eficacia.

E comum na rotina das pessoas, buscar videos na internet para aprender um “segredo” da culindria ou
simplesmente aprender a reconhecer um problema mecanico no carro. E por isso que o papel dos videos no
aprimoramento dos resultados de aprendizagem tem crescido constantemente na educacéo, na medida em que
se buscam solu¢des para a falta de compreensao pratica dos alunos sobre os conteudos ensinados. Uma
situacao que pode ser revertida ou pelo menos minimizada com o uso de videos demonstrativos, documentarios e

programas de jornalismo de qualidade.
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Vérias meta-andlises
mostraram que a tecnologia
pode melhorar a aprendizagem
e varios estudos mostraram
gue o video, especificamente,
pode ser uma ferramenta
educacional altamente eficaz.
O video pode ter um valor
particular, por exemplo, na
preparacéo do aluno nas aulas
de Biologia, Quimica ou Fisica,
em parte porque os alunos
podem acha-lo mais
envolvente e porque pode ser
bem adequado para tornar
concreta a informacao abstrata
ou permitir a visualizagao de
fendmenos que sao o foco das

aulas de ciéncias.
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Um projetor multimidia, um computador e uma boa colecéo de videos sdo
0 ponto de partida para a insercéo de videos na rotina de ensino das

Escolas. Mas, mesmo um filme de qualidade, inserido fora do contexto da
abordagem do conteldo pela pelos professores, torna-se entretenimento.



O video, entretanto, ndo pode ser
considerado uma panaceia, que resolve
0 problema da aprendizagem por si sO.
Alguns estudiosos concluiram que o
video néo é inerentemente eficaz, ja que
os alunos, muitas vezes, desconsideram
grandes segmentos da obra audiovisual,

por falta de atencéo.

Além disso, nem todo video vai contribuir

para o desempenho dos alunos.

Faz-se necessario selecionar
adequadamente as obras a serem

utilizadas.

E, principalmente, elas devem ser
inseridas no contexto da abordagem do

professor.

Para que isso ocorra, ha necessidade de
um processo de planejamento adequado
e da definicdo de objetivos instrucionais
claros e, principalmente, que se tenha

intenc&o de usar corretamente.

Estes fatores devem ser considerados
pelos gestores educacionais, para garantir
efetividade no uso de obras audiovisuais
como ferramenta de apoio ao processo de

ensino e aprendizagem.

20
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VANTAGENS DOS VIDEOS NA ROTINA DA
ESCOLA E DO PROFESSOR

Para quem administra a escola, vale a pena enfatizar que a insercao de documentarios e outros videos
educativos na rotina do ensino proporciona ao menos quatro vantagens: flexibilidade, menor carga cognitiva

exigida do aluno, facilidade de convencimento e alto engajamento. Cada uma destas vantagens € mostrada e

conceituada no grafico abaixo:

- +Como o conteudo esta estruturado para ser apresentado na
Flexibilidade para o integra e em uma determinada sequéncia, os videos podem ser

professor incluidos ou retirado§ desta programacao a qualquer momento,
sempre que necessario.

- *Assistir a um filme exige menos esfor¢co do estudante do que ler
Menor carga cognitiva um texto ou assistir a uma videoaula. Ao assistir a um bom
para o aluno documentario, o aluno acompanha a narrativa com menos esforco
consciente.

* Assistir a um ou mais videos sobre um determinado tema é uma
tarefa muito mais facil de ser proposta pelo professor e concluida
pelo aluno, do que ler 20 paginas do livro texto ou estudar toda
uma unidade da apostila.

* Assistir a um video é encarado como um processo passivo.
Engajamento Porém, um documentario de 15 minutos de duracao tende a

A causar maior engajamento dos alunos com o contetido,
potencialmente alto resultando em um nivel mais alto de retencao das informacgdes do
gque uma apresentacao multimidia com a mesma duragéo.




Antes da internet de banda larga, quando
os professores tinham de manusear uma
grande quantidade de DVDs, gerenciar o
uso de videos na rotina da escola era
bastante complexo. Nos tempos atuais, as
plataformas da internet oferecem um
grande namero de videos sob demanda,

facilitando muito o seu uso.

Especialmente as plataformas
especializadas em conteudos
educacionais, como a Brain Pop nos
Estados Unidos e a ClickView na Inglaterra
e na Australia, organizam estes conteudos
com orientacao curricular. No Brasil, A

PaideiaPlay segue este mesmo modelo.

Usando ferramentas de pesquisa e avaliacao dos
videos destas plataformas, os professores
podem selecionar e utilizar uma ou mais obras

gue ajudem a os alunos a aprender mais.

As plataformas também viabilizam o uso de
videos em atividades extraclasse, por meio de

ferramentas de compartilhamento com os alunos.

S&0 numerosos 0s depoimentos positivos e
entusiasmados dos gestores educacionais,
publicados nos sites destas plataformas. Relatam
ter encontrado uma ferramenta que garante um
diferencial de aprendizagem para seus alunos e

um alto engajamento dos professores.

22
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DIRETRIZES PARA A ADOCAO DOS VIDEOS
ONLINE NA SUA ESCOLA

Quiais seriam os principios a serem seguidos pelos professores para que selecionem videos eficazes que

levem os alunos aos resultados de aprendizagem desejados?

Esta é uma boa reflexdo para Diretores e Coordenadores Pedagogicos que pretendem incluir bons videos

na rotina das suas escolas.

Em primeiro lugar, € preciso levar em consideracéo trés fatores fundamentais para a implementacéo do

uso de videos visando maximizar a utilidade deles para o ensino:

1. Carga cognitiva
2. Envolvimento do aluno

3. Aprendizagem ativa
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Estes fatores estao inter-relacionados, como mostra o esquema abaixo:

Efetividade
educacional
dos videos

A inter-relagdo entre os
elementos que afetam a

efetividade do video
educacional.

Vale a pena discutir cada um destes fatores.



CARGA COGNITIVA

A teoria da Carga Cognitiva classifica a memaoria em trés tipos basicos:

1. Sensorial, que coleta informacdes do ambiente e é transitoria;

2. Trabalho, que processa as informacdes e tem capacidade limitada;

3. Memoria de longo prazo, que tem capacidade virtualmente ilimitada.

Na figura apresentada na proxima pagina, sdo apresentados esquematicamente os trés tipos basicos de memoria,
suas caracteristicas e a forma como interagem no processo de aprendizagem. Analisando as informacdes
mostradas, vocé perceberé as razdes pelas quais os audiovisuais oferecem alto potencial para a promogéao de

eventos de aprendizagem.

25
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Considerando esta forma de funcionamento da memoria, a Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia
afirma que a memaria sensorial é transitéria, recebendo e processando informacdes por dois canais, 0
visual/pictérico e o auditivo/verbal. Com isso, 0 uso dos dois canais simultaneamente facilita a integracéo
de novas informag@es nas estruturas cognitivas existentes, maximizando a capacidade da meméria de
trabalho que é limitada. Dessa maneira, a Carga Cognitiva podera ser maximizada pelo uso de obras
audiovisuais de qualidade. No entanto, como discutido a seguir, 0s outros dois fatores que afetam a
efetividade do video, o envolvimento e a aprendizagem ativa, podem limitar esta possibilidade de

maximizagao.
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ENVOLVIMENTO DO ALUNO

Um aspecto que influencia os resultados da ado¢&o de videos educacionais na rotina escolar é o
envolvimento do aluno. A ideia € simples: se o0s alunos nao assistem aos videos, ndo podem aprender com

eles.

Logo, além da simples indicacéo da obra audiovisual como tarefa escolar, sera preciso, de alguma forma,

fazer com que os alunos tomem a iniciativa de assistir.

Trés fatores vao influenciar o envolvimento:
o Engajamento x obrigacao

o Duracéo

o Envolvimento x receptividade

Nas préximas paginas, discutimos cada um destes fatores.
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Engajamento x obrigacao Equindcio
Para que o ato de assistir a um video
nao se torne mera obrigagéo, sera de
grande valor que a obra tenha
capacidade de envolver os alunos,
engaja-los e conquista-los de tal Solsticio
forma que sejam receptivos a
proximas experiéncias de atividades

escolares que utilizem audiovisuais.

Uma série de aspectos relacionados ao valor da obra, como a qualidade da narrativa e da abordagem,

a importancia dos contetdos mostrados e a beleza e impacto das imagens e dos sons, determinam

gue a audiéncia continue ou ndo a assistir, ou seja, goste ou ndo do que esta vendo. Estes aspectos

diferenciam fortemente as videoaulas de reforco dos bons documentarios e outros géneros

educativos.




29

Duracéo

A duracéo € outra importante
peculiaridade que afeta o
envolvimento. Quanto maior a duragéo
do video, mais provavel sera a

possibilidade de perda de atencéo.

Além disso, o ambiente onde a obra é
assistida e o dispositivo utilizado

também influenciam.

Na sala de projecéo, em grupo, com a presenca do professor, em uma situacao formal, cercada de
discussdes sobre a obra e seu contetdo, a duracdo pode ser maior, acima de 15 minutos. Quando o

video vai ser assistido em dispositivos moveis, individualmente, ao contrario, a duracdo deve ser

menor, até 15 minutos. Logicamente, obras de altissima qualidade, abordando assuntos de

importancia, tém capacidade de envolver, mesmo quando sédo mais longas.
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Envolvimento x receptividade

E um ultimo aspecto sobre este fator:
o envolvimento dos alunos com as
obras audiovisuais que assistem tera
um desdobramento sobre a prépria
adocdao dos videos como ferramenta

educacional:

o Se a experiéncia é positiva, havera

maior receptividade para as

proximas atividades usando videos.

o Se a experiéncia € negativa, 0 Uso

da ferramenta fica comprometido.

Além sentir satisfacdo em assistir obras interessantes e envolventes, se os alunos percebem que estao

aprendendo mais, a receptividade aos videos sera crescente. Isso s6 ocorrera se forem escolhidos

bons filmes e que eles sejam inseridos no contexto da abordagem do conteudo curricular.
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APRENDIZAGEM ATIVA

A aprendizagem ativa em sala de aula oferece vantagens sobre a atitude passiva frente a apostilas e
aulas expositivas tradicionais. Nesta estratégia de ensino, a exibicdo de videos pode melhorar a
aprendizagem do aluno porque promove a atividade cognitiva. Entretanto, dependendo da forma como o
video é inserido no contexto da abordagem, o ato de assistir podera tornar o aluno mais ou menos ativo

neste processo.

A aprendizagem ativa pode e deve ser potencializada com atividades integradas a

exibicdo dos videos, antes, durante e depois da abordagem do professor.

Vejamos algumas estratégias para que isso ocorra.



Usar perguntas de

orientacéo

O professor prepara perguntas
norteadoras que vao servir como
um meio implicito de
compartilhamento de objetivos
de aprendizagem com 0s
alunos. Previamente a exibi¢ao
do video, os alunos respondem
algumas perguntas por escrito
ou oralmente, concentrando sua
atencao nos elementos mais
importantes do contetdo
mostrado na obra que sera

assistida.

Uso de perguntas

interativas

O professor prepara perguntas sobre o
que esta sendo mostrado no video, as
quais podem ser colocadas antes da
exibicdo e respondidas durante pausas
promovidas ao longo da exibic&o ou,
ainda, depois que o filme acaba. Caso
0 video va ser assistido em atividade
remota, individualmente ou em grupo, o0
professor pode escolher os pontos do
video onde as perguntas serao feitas,
registrar os tempos de exibicdo em que
elas serdo feitas e passa-los pra os
alunos. Dessa forma, o video fica
dividido em capitulos, entre os quais
uma ou mais perguntas para reflexado
serdo respondidas. Em cada ponto
indicado, o aluno faz uma pausa para
responder a uma pergunta, podendo,
ainda, rever o trecho de video para

fundamentar sua resposta.
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Tornar o video parte de uma

tarefa de casa mais ampla

Os videos tendem a oferecer maiores
beneficios aos alunos quando sédo
relevantes para exercicios e outras
atividades associadas ao ensino de
um dado conteldo. Por isso, inserir
videos em um ou mais planos de aula
da forma mais integrada possivel,
potencializara os resultados. Do
contrério, se o video € apenas um
apéndice, esta isolado da abordagem
e, pior, foi inserido fora de um
contexto adequado, sua capacidade
de proporcionar aprendizagem ativa

sera baixa ou até mesmo nula.



DOIS PRINCIPIOS BASICOS:
FREQUENCIA DE USO E SELECAO DAS OBRAS

E preciso insistir que, apesar de todo o potencial educacional que oferece, um filme n&o pode ser usado
isoladamente como método de ensino. Este é um fundamento de adogéo, essencial a ser considerado pelo
gestor educacional e pelos professores. E indispensavel levar em conta que assistir ao documentario (ou outro
video com objetivos educacionais) tem de ser parte de um processo em que discussdes na sala de aula ou
fora dela, associadas a orientacfes dos professores, leituras, exercicios, entre outras atividades, devem ser

incluidas na programacao de atividades.

Além disso, o ideal é utilizar mais de um filme, em diferentes momentos da abordagem. Dessa forma, as
atividades dentro e fora da sala de aula vao integrar os videos, para enfatizar e/ou ilustrar temas do contetdo
estudado e aumentar a compreensao pelo aluno. Podem, eventualmente, ser usados como recursos
independentes, mas o ideal € que estejam integrados as tematicas do curriculo, & sequéncia de abordagem do
professor, aos conteudos dos livros didaticos e mesmo indicados como licdo de casa. Desta maneira, o video

educacional vai ser tornar valioso como estimulo a reflexao e ilustracdo do assunto abordado.

Vale aqui, entdo, destacar os dois principios basicos da utilizacdo de documentérios e videos educacionais na
rotina da escola, como ferramenta de apoio a aprendizagem: a frequéncia do uso e a sele¢do adequada do

video.
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1 A FREQUENCIA DE USO

Provavelmente, a maior parte dos alunos de sua escola ndo tem como hébito assistir
documentarios (e outros géneros educacionais), ou seja, ndo foram sensibilizados para este
género cinematografico. Outros géneros audiovisuais, bem menos Uteis ao aprendizado dos
conteudos escolares, estdo, normalmente, muito mais presentes na rotina deles. Por isso, é
muito indicado que as abordagens de conteudos utilizando um ou mais videos sejam repetidas

varias vezes ao longo do ano letivo.

N&o ha necessidade de colocar as turmas para assistir varios videos educacionais todos 0s
dias. Mas, um uso muito espacado € insuficiente para que os alunos incorporem o ato de
assistir bons videos aos seus habitos televisivos, tanto quanto outros géneros de
entretenimento. O ideal sera que, juntando todas as disciplinas, os estudantes sejam

motivados a assistir duas ou trés obras semanalmente.




2 A SELECAO DO FILME

Na selecao da obra, tome o mesmo cuidado que teria ao escolher um livro para consulta ou leitura.
Os documentarios podem promover um ponto de vista especifico sobre um fato ou fenébmeno, as
vezes até mesmo em detrimento da preciséo. Isso poderia levantar duvidas sobre a adequacao de

um determinado filme.

Porém, se os professores assistem previamente, vao perceber se a obra deliberadamente toma
partido ou mesmo promove um determinado ponto de vista que poderia ser inadequado para o
publico que vai assistir. E mesmo que apresente pontos de vistas polémicos, um bom video,
particularmente os documentarios, podem ter muito valor, especialmente quando, depois de
assistir, 0 publico tem a oportunidade de examinar mais atentamente o contexto por tras da
abordagem. Nessa hora, os alunos poderéo ser incentivados a comparar a posi¢ao do filme com
visOes opostas de outras fontes, inclusive as suas proprias. Detalhe importante: esta analise ndo
se refere apenas a temas politicos, culturais ou de costumes polémicos, mas também aos temas

cientificos.

Como gestor, esteja atento, ainda, ao trabalho de selecéo feito pelos professores no que diz
respeito a adequacéo da abordagem a cultura da comunidade e/ou da Escola. Deve ser levada em

conta também a idade e maturidade dos alunos na selecao de videos abordando temas sensiveis.
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ESTRATEGIAS DE UTILIZACAO

Existem vérias aplicagcfes para o video educacional no processo de ensino e
aprendizagem, particularmente no caso de documentéarios, mas também para outros
géneros. Obras audiovisuais de qualidade podem ser utilizadas como elementos de:
sensibilizacao, ilustracéo, simulacéo, contetdo de ensino, producao, avaliacdo, espelho e

integracao/suporte em sala de aula.

Nas paginas a seguir, estas aplicacdes séo discutidas detalhadamente.
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SENSIBILIZACAO

Um documentario, filme de
ficcdo, programa de
televisdo educativo ou de
entretenimento de
qualidade sé&o uteis na
introducao de um assunto.
Despertam a curiosidade e
motivam os alunos a
buscarem informacgdes
associadas a tematica

abordada na obra

s S

audiovisual. S




ILUSTRACAO

Um audiovisual,
particularmente o
documentario, mas também
outros géneros
educacionais, vai ajudar a
ilustrar o que se fala em
sala de aula, mostrando ao
aluno conteudos na forma
de imagens que
provavelmente ele ndo

poderia ver pessoalmente.

Seja uma dramatizacédo historica, uma obra etnogréafica, um filme sobre a vida animal, vegetal, o funcionamento
de uma méaquina ou uma reac&o quimica, os videos tém grande potencial de ilustracdo de contetidos. E possivel
conhecer outras civilizacdes e culturas, lugares de dificil acesso como a cratera de um vulcédo ou o fundo do mar
e mesmo detalhes microscépicos da vida, que raramente temos a oportunidade de visualizar. Também

pensamentos abstratos da matematica, da quimica, da fisica e da arte, podem ser ilustrados por bom

documentario.
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SIMULACAO

Um filme pode mostrar reagdes

guimicas que poderiam ser
perigosas para demonstragéo
no laboratério da escola. Ou
ainda um experimento que
fosse muito custoso e/ou
exigisse muito tempo tanto na
preparagdo como na
demonstracdo. Pode também
mostrar fenbmenos que,
normalmente, a maioria das
pessoas néo pode observar

diretamente.
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Uma boa animac¢éao pode mostrar o crescimento das plantas ou o0 movimento das nuvens ou das marés em

velocidade acelerada, ou 0 movimento de uma maquina ou o bater das asas de um beija-flor em camera lenta.

O filme também pode usar truques e efeitos especiais para simular uma realidade diferente da nossa.
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CONTEUDO CURRICULAR

Muitos videos
educacionais abordam
temas especificos do
curriculo escolar de
forma aprofundada.
Foram produzidos de
forma orientada para
isso, podendo ser
integrados diretamente

Reproduzir (k)
na abordagem do eproduzir

P »l o) 152572524

professor,.

Outros filmes podem apresentar abordagens indiretas sobre os temas curriculares, sejam documentério ou
ficcdo. O conteudo, geralmente, € mostrado num contexto mais amplo, menos aprofundado, mas mais focado
nas relacdes entre fatos e/ou fendbmenos. I1sso poderia ser uma desvantagem, nao fosse o fato de que este tipo
de obra permite uma viséo de todo, ou seja, mais global do contetdo, sendo bastante Gtil nas etapas de
introducao e conclusédo da abordagem de um assunto. O importante € escolher o video mais adequado para

cada situacao.



APOIO AO ENSINO

Além dos documentarios,
programas de jornalismo
cultural e cientifico, e
obras educacionais de
ficcdo e outros géneros,
outros recursos em video
sao de grande utilidade.
Podem ser usadas
animacoes curtas como
apoio a determinados
conteudos. Ou trechos de
filmes que abordem um

tema mais especifico.

Reproduzir (k)
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Além disso, como apoio ao ensino podem ser usadas aulas em video, os alunos podem gravar apresentacdes

de trabalhos e produzir videos na escola como forma de expresséao cultural e artistica. Podem ser feitos ainda

registros em video de eventos da escola e a producédo de documentérios e curtas-metragens de ficcdo

experimentais abordando assuntos variados, inclusive conteudo curricular.
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Essas varias possibilidades de
aplicacdo de um video indicam um
grande potencial de uso, que pode
ser ampliado mais e mais, na
medida em que gestores e

professores ganham experiéncia.

Os critérios de selecao, embora
devam ser direcionados pelo
curriculo, dependem também da
experiéncia e conhecimento dos
professores sobre o tema que vao
ensinar, sobre as caracteristicas de
suas turmas e dos videos que tém

disponiveis.

E preciso considerar também que um
documentario ndo € como uma aula em
video, ndo podendo ser usado para
substituir a abordagem do professor, seja

numa aula expositiva ou de laboratério.

Evite, ainda, que o video se torne apenas
entretenimento, a ndo ser que este seja o

verdadeiro objetivo da sua exibicéo.

Embora sejam obras elaboradas para um
publico amplo em busca de informacéo e
entretenimento, a énfase de seu uso deve
ser a busca por informacdes relevantes e

para motivacdo dos alunos/espectadores.
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FORMANDO UMA REDE DO CONHECIMENTO

Nos dias atuais, estar conectado usando um dispositivo,
especialmente os telefones celulares, tornou-se essencial. Em torno
deste aparelho as pessoas organizam suas vidas, se comunicam,
cuidam das financas, se divertem e, para o bem ou para o mal,
aprendem. E isso mais verdadeiro ainda para os adolescentes. Vale
aqui, entdo, uma reflexdo: se o telefone celular esta tdo presente na
vida dos alunos, porque ndo explorar seu potencial para a exibicdo

de videos educacionais?

E claro que esta possibilidade precisa ser pensada estrategicamente.
Para além da obra audiovisual, pense que o processo de
aprendizagem pode ser reforcado com o uso de tecnologias,
particularmente o acesso individual a videos educacionais. Assistir a
um documentério ou programa jornalistico sobre ciéncia e tecnologia
no proprio celular, fora da escola e no horario mais conveniente tende
a proporcionar ao aluno empoderamento individual, favorecendo a

aprendizagem ativa. Isso é ainda mais verdadeiro se ele conhece

claramente os objetivos instrucionais da atividade.



44

Quando todos os alunos podem fazer isso, a
colaboracéo entre eles pode ser incentivada,
para que haja troca de informagdes, inclusive
pela internet, com resultados potencialmente

altos.

Um processo como este ndo tem como ser
iniciado da noite para o dia. Mas, desde que
estabelecido como propdsito de um programa
de adocao de videos online de qualidade na
rotina da escola, pouco a pouco este objetivo

ser& alcancado.

A tecnologia, entdo, passa a ser usada com
objetivos nobres, como meio para promover a
formulac&o de perguntas e a solugéo de
problemas do mundo real. Em outras palavras,
podemos dizer que, usando videos envolventes
e que apresentem conteudos de valor,
associados a tecnologia para conectar 0s
alunos, sua Escola passa a construir uma

verdadeira rede do conhecimento.



CONCLUSAO

Embora ndo seja sua, diretamente, a missdo de colocar em pratica o uso dos videos na sala de aula, vocé
como Gestor sera o responsavel por esta iniciativa na Escola como um todo. Isso significa que seu trabalho
sera garantir que sejam escolhidos os melhores videos e que eles sejam inseridos considerando o contexto do

processo de ensino e aprendizagem.

A adocao deveré ser direcionada, coordenada e supervisionada pelos gestores da Escola, considerando os
aspectos metodoldgicos. Sera responsabilidade do Gestor institucionalizar e dar inicio a um efetivo uso desta
ferramenta, garantindo acesso a obras de boa qualidade, recursos para exibicdo e/ou compartilhamento, e

uma orientacao adequada

Siga as diretrizes e metodologias apresentadas neste guia e faga com que os videos se tornem uma
ferramenta de entrega de conteido mais efetiva, capaz de potencializar a aprendizagem na sua Escola e gerar

satisfacéo para toda a comunidade escolar.

45



BIBLIOGRAFIA

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida — Uma metodologia ativa de aprendizagem. 1. ed. Rio
de Janeiro. 2016.

CARRIERE, Jean Claude. A Linguagem Secreta do Cinema. S&o Paulo: Nova Fronteira, 1995. 224 p.

GODOY-DE-SOUZA, Hélio Augusto. Documentério, Realidade e Semiose, os sistemas audiovisuais
como fontes de conhecimento. Tese de Doutorado, Programa de Estudos Pés-Graduados em

Comunicagéo e Semiédtica da Pontificia Universidade de S&o Paulo, 1999.

HEYES, HEATHER. Project-Based Learning Engages K-12 Students with Real-World Challenges.
EdTech Focus on K12, jun-21- 2019.

JUDGE, Adam Docummentary as a teaching tool - (

)

MORAN, JOSE MANUEL; MASETTO, MARCOS T.; BEHRENS, MARIA APARECIDA. Novas

tecnologias e mediacdo pedagdgica. Campinas SP, Papirus, 2000.

WOHLGEMUTH, JULIO. Video educativo: uma pedagogia audiovisual. Brasilia, DF: Senac, 2005.


https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/
https://www.debeaumont.org/news/2017/the-documentary-as-a-teaching-tool/

Paideia[>Play

A PaideiaPlay analisou milhares de videos da internet.
Selecionou e mapeou pela BNCC mais de mil e duzentos deles,
para o Ensino Fundamental 2 e o Ensino Médio.

Na PaideiaPlay, os videos estéo classificados por disciplina; e
na pagina de cada disciplina, por Unidades Tematicas e Objetos
do Conhecimento. A busca é feita por contetdo, segmento, ano
e Habilidade. O video selecionado pelo professor pode ser
assistido na escola ou remotamente pelos alunos.

Crie experiéncias de aprendizagem ricas em sua escola, usando
videos.

Assine a PaideiaPlay. Planos a partir de R$ 150,00/més.



QUER AVANCAR NO USO DE VIDEOS EDUCATIVOS EM SUA ESCOLA?

Cligue agui e conheca o Blog Video e Aprendizagem.

QUER CONHECER A PAIDEIAPLAY?

Clique em: paideiaplay.com.br

QUER CONVERSAR COM A GENTE OU AGENDAR UMA
APRESENTACAO EXCLUSIVA PARA SUA ESCOLA?

Envie um e-mail para paideiaplay@videosfera.com.br
Ou ligue 31 992774105
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